Charakterblatt

Spieler: Eigenschaft =~ Wert Hochst- Entwickl.- Normb. Volksb. Sonstb.  Gesamtb.
Name: wert  pkt.
Beruf: Starke - ST
Volk: Geschicklichkeit GE
Stufe: Reaktion - RE
I Konstitution KO
Personliche Merkmale Selbstdiziplin sD
Geschlecht: _ Alter: _[Intelligenz IG
GroBe: Statur: Erinerung ER_
Gewicht: Intuition o IT
Hautfarbe: Haar: Mana I Insg. MA
Augenfarbe: Auftreten # # AF
Hntergrundoptionale: Aussehen incl.____ % AU
Fertigkeiten
Fertigkeiten Kosten Wert/Bonus  Eigenschaft EigB  Stufe Ggst. Bes.
Gesamt
Verhalten: ;
/
Gesinnung: /
Besonderheiten: ;
/
/
WW-Modifikationen /
Eig. Vok Ggst Ges. /
Essenz: L /
Leit: o /
Mental: o /
Gift: o /
Krankheit: /
Angst: - /
/
- /
Magiewerte /
Magiebereich: /
Magiepkt: BSB: /
Grace: Fate: ;
Kampfwerte /
gDB: gGT: /
OB Nahk: ____ OB Femk: ____ /
OBz: 0B3: /
Gesamttreffer: GBW: /
Grundtreffer: B&M: /
DB: Schild: /
Erschdpfungspkt.: /
Sprachen Spruchlisten |\, name Klasse Wel
Sprache Sprechen  Schreiben Nr. Name Klasse ~Wert

& Verstehen & lesen




