
Name: Volk: Verhalten:
Beruf: Stufe: Erfahrung:

Größe: Gewicht: Besonderes:
Haarfarbe: Augenfarbe:

..........Bonusse.......... Sprachen Wert
Eigenschaften Abk. Wert h.Wert Normb. Volksb. Gesamt 1.
Stärke (ST) (            ) 2.
Geschicklichkeit (GE) (            ) 3.
Konstitution (KO) (            ) 4.
Intelligenz (IG) (            ) 5.
Intuition (IT) (            ) 6.
Auftreten (AF) (            ) 7.
Aussehen (AU) (            ) 8.

9.
Spruchlisten %-Erlernt Spruchlisten %-Erlernt
 1.  13.
 2.  14.
 3.  Magiebereich:
 4.  Magiepunkte:
 5.
 6.
 7.
 8.
 9.
10.
11.

Fertigkeitswerte                                       Fertigkeitsbonusse
Fertigkeiten 5%-Werte 2 % Werte Wert Eigenschaf

t
Beruf Ggst. Bes. Bes. Gesamt

Bewegung und Manöver
ohne Rüstung ÿÿ Höchstzahl  GE  xxx +0 B&M
Leder ÿÿÿ der  GE  xxx -15 B&M
Verstärktes Leder ÿÿÿÿÿ Werte  GE  xxx -30 B&M
Kette ÿÿÿÿÿÿÿ  ST  xxx -45 B&M
Platte ÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  ST  xxx -60 B&M
Waffenfertigkeiten
einh. Klingenwaffe ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  ST OB
einh. Schlagwaffe ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  ST OB
Zweihandwaffe ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  ST OB
Wurfwaffe ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  GE OB
Schusswaffe ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  GE OB
Stangenwaffe ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  ST OB
Allgemeine Fertigkeiten
Klettern ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  GE B&M
Reiten ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IT B&M
Schwimmen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  GE B&M
Spuren lesen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IG SM
Besondere Fertigkeiten
Auflauern ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  xxx  xxx  xxx SP
Schleichen/Verbergen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  AF SP
Schlösser öffnen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IG SM
Fallen entschärfen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IT SM
Magische Fertigkeiten
Runen lesen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IG SM
Gegenstände benutzen ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IT SM
gezielte Sprüche ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  GE OB
verschied. Fertigkeiten
Wahrnehmung ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  IT SM
Körperentwicklung ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ  KO +5 SP

Basisspruchbenutzung  xxx OB
Menschenführung /
Einfluss

 AF  xxx SM

Defensivbonus  GE  xxx DB
WW gegen Essenz  IG  xxx WW
WW gegen Leitmagie  IT  xxx WW
WW gegen Gift  KO  xxx WW
WW gegen Krankheit  KO  xxx WW

Nebenfertigkeiten
ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ
ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ
ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ
ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ
ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ ÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿÿ



Vermögen
Mithrilstücke:
Goldstücke:

Silberstücke:
Bronzestücke:
Kupferstücke:

Zinnstücke:
Eisenstücke:

 Kampfwerte (Standard )
Eigenschaft Normal Bonus Gesamt
DB mit Rüstung
DB mit Schild
Panzerung:
Schild:
Helm:
Armschienen:

Juwelen: Traglastbehinderung: ST         +          = Beinschienen:
Ausrüstung Gegenstände
Beschreibung Gewicht Beschreibung Gewicht

Gewicht der gesamten Ausrüstung Gewicht der Gesamten Gegenstände
Kräuter / Gifte Name Menge Gewicht Beschreibung
Name Menge Gewicht Beschreibung

Gewicht aller Kräuter
Waffen
Name Eigenschaft Bonuss Weite Pfeilmenge Pfeilbonuss Gesamt-OB


